PS

Entoure (ou enferme) tous les maximonstres




Découpe chaque Maximonstre et colle-le prés de son semblable.




MS/GS

Découpe chaque Maximonstre et colle-le prés de son semblable.

Fais des collections avec chaque famille de maximonstres. Indique le nombre d’individus par famille dans le tableau.

1 2 3 4 5 6 7 8 9




PS /MS

Réécris le prénom du héros du livre.

MAX

MAX




MS/GS

MIOIN|S|TR|E

M|A|X

mlalc|itimlonle £lnle




Repasse sur les pointillés.
Recopie « MAX » dans les cases de la coque de son bateau.
Dessine les vagues en zigzagant entre les bulles.




Découpe puis colle le bateau de Max.
Reconstitue la phrase avec les 4 mots.




DE \MAX. ‘BATEAU \LE

De \ Max. \ bateau \ Le

DE \MAx. ‘BATEAU \LE

De \ Max. \ bateau \ Le

DE \MAx. ‘BATEAU \LE

De \ Max. \ bateau \ Le




Que fait Max ?

MS/GS

Retrouve la phrase identique ou en script.

IL SE BALANCE.

IL CRIE ET SAUTE.

~|CHIEN.

IL SAUTE SUR SON

ILEST SUR LE DOS DU
MAXIMONSTRE.




GS

Que fait Max ?

Colle la bonne phrase sous chaque dessin.




IL EST TRISTE. IL CRIE ET SAUTE.

IL SE BALANCE. IL SAUTE SUR SON
CHIEN.

IL EST SUR UN BATEAU. |IL EST SUR LE DOS DU
MAXIMONSTRE.

|| est triste. Il crie et saute.
Il se balance. Il saute sur son chien.
Il est sur un bateau. Il est sur le dos du

Maximonstre.




GS/MS

Colorie les ombres de monstres sans dépasser avec la couleur indiquée. Dessine un maximonstre dans 1’espace vide.




Donne un titre a chaque scéne (dictée a 1’adulte).

1—Max s’ennuie 2—bétises 3—couronnement de Max 4—punition

5—voyage vers I'lle 6 transformation de la chambre 7—repas 8—Retour




